


 

Kids Station Marketing Sdn Bhd 
3-003A, 3/F, Endah Parade, No: 1, Jalan 1/149E, 57000 Sri Petaling, Kuala Lumpur 
Tel: 012-2244 202 / 012-2211 410      Email: erictan@kids.my              1064541-W 

Rujukan Kami: KSM/MOE/202410 

Tarikh  : 30 Sept 2024 

 
YBhg. Haji Mohd Hanafi Bin Samad 
Pengarah 
Jabatan Pendidikan Negeri Johor, 
Wisma Pendidikan, Jalan Tun Abdul Razak, 80604 Johor Bahru, Johor 
Tel:: 07-231 0000    Email:  hanafi.samad@moe.gov.my 

 
Puan, 
 
MEMOHON KEBENARAN DAN  MENBUAT HEBAHAN UNTUK MELIBATKAN MURID SEKOLAH RENDAH, 
SEKOLAH MENENGAH DAN PPKI DALAM “KEJOHANAN  STEM  KIUB  TAHUN  2024” 
 
Dengan segala hormatnya perkara di atas dirujuk. Saya, Eric Tan, Pengarah Kids Station Marketing Sdn. Bhd., ingin 
memohon kebenaran untuk melibatkan murid-murid dalam Kejohanan STEM Kiub Tahun 2024. Maklumat 
pertandingan adalah seperti berikut: 
 

Nama Pertandingan : Kejohanan STEM Kiub Tahun 2024 

Tarikh Pertandingan    : 28 Okt 2024 (Isnin) untuk murid sekolah rendah 

: 29 Okt 2024 (Selasa) untuk murid sekolah Menengah dan PPKI 

Tempat Pertandingan    : Dewan Taming Sari, UiTM Melaka, 78000 Alor Gajah, Melaka  

Yuran Pendaftaran : Percuma & daftar atas talian di https://tinyurl.com/nationalcubemania2024 

 
2. Saya mendahulukan ribuan terima kasih atas kebenaran yang diberikan untuk menganjur Pertandingan STEM 
Kiub di peringkat berikut: 

1. Peringkat Negeri Melaka pada 19 June 2024 dan 22 Ogos 2024 
2. Peringkat Negeri Johor pada 9 Jun 2024 
3. Peringkat Negeri Sarawak pada 25 Ogos 2024 
4. Peringkat Daerah Seberang Perai Tengah pada 25 Mei 2024 
5. Peringkat Daerah Baling, Kedah pada 27 Mei 2024 
6. Peringkat Daerah Petaling Utama, Selangor pada 11 Ogos 2024 

3.  Pertandingan ini bertujuan untuk mensimulasikan dan memupuk minat generasi muda dalam mata pelajaran 
STEM. Aktiviti memusing dan memutar kiub rubik ini dapat membantu pelajar memahami konsep-konsep matematik, 
termasuk perimeter, jilid, sudut, algoritma, geometri, algebra, dan penghitungan. Kami yakin bahawa pertandingan ini 
akan memberikan manfaat yang besar kepada perkembangan akademik pelajar dalam bidang STEM. 
 
4.  Sehubungan dengan itu, kami ingin memohon sokongan pihak tuan/puan untuk memberi kebenaran bagi 
melibatkan pelajar-pelajar menyertai Kejohanan STEM Kiub Tahun 2024 Peringkat Kebangsaan ini. Pertandingan 
ini boleh meningkatkan kemahiran STEM pelajar, khususnya dalam mata pelajaran matematik. 
 
Saya berharap pihak tuan/puan akan mempertimbangkan permohonan saya ini. Pihak tuan/puan boleh merujuk 
kepada lampiran dari BSKK, KPM dan peraturan pertandingan untuk maklumat tambahan. Kerjasama dari pihak tuan 
didahului dengan ribuan terima kasih. Sila hubungi Eric Tan 012-2244 202 atau Nizam 010-5302 631. 
 
Yang benar, 

               .    

Eric Tan Lee Teck   

Pengarah  

Kids Station Marketing Sdn Bhd  

Tel: 012-2244 202     Email: erictan@kids.my 
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Kids Station Marketing Sdn Bhd  

       

 

WhatsApp / LINE / SMS / Call : 
 

    012-2244 202 
    010-5302 631 

Lot 3-003A, 3rd Floor, Endah Parade (AEON Big), 1, Jalan 1/149E, 57000 Sri Petaling, Kuala Lumpur, M’sia 

We Accept School LO, e-Perolehan MOF# 357-0002301732              Shop Open Mon-Fri from 12pm–3pm    Email: erictan@kids.my     
 

Kejohanan STEM Kiub 2024 
(Peringkat Kebangsaan) 

 
 

  

 
 

Tarikh : 28/10/2024 - Sekolah Rendah 

: 29/10/2024 - Sek. Menengah & PPKI 

Masa : 8:00 pagi – 4:00 petang 

Tempat : Dewan Taming Sari,  
  UiTM Alor Gajah, Melaka 
     

 
 Sila Imbas Kod QR ini untuk mendaftar 

https://tinyurl.com/nationalcubemania2024 
 

Sila join WhatsApp Group https://chat.whatsapp.com/BTEpWS9i91G3hAvuFRlSC8  

      Sila WhatsApp Eric 012-2244 202 atau Nizam 010-530 2631 untuk keterangan lanjut. 
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Kejohanan STEM Kiub 2024 
(Peringkat Kebangsaan)  

 

Tarikh 

 

Masa 

Tempat 
 

Acara 

: 28/10/2024 – Sekolah Rendah 

: 29/10/2024 – Sek Menengah & PPKI 

: 8:00 pagi - 4:00 petang 
: Dewan Taming Sari, 

  UiTM Alor Gajah, Melaka 

: STEM Kiub 3x3 & 2x2 

 

 
 

Sila imbas QR Code ini  
atau klik  
 

https://tinyurl.com/ 
nationalcubemania2024  
 

untuk mendaftar 

 

SYARAT PERTANDINGAN: 
1. Penyertaan dibuka kepada semua murid sekolah rendah, sekolah menengah  

dan murid PPKI – Pendidikan Khas di Malaysia. 
2. Murid yang menyertai mesti berumur dari 7 tahun hingga 19 tahun pada tahun pertandingan. 
3. Murid mesti bersekolah di SK, SJKC, SJKT atau sekolah swasta di bawah KPM. 
4. Peserta boleh duduk atau berdiri semasa bertanding.  
5. Semua peserta mempunyai DUA (2) kali peluang untuk menyelesaikan kiub dan  

kami akan mengambil rekod terbaik sebagai KEPUTUSAN TERAKHIR.  
 
KIUB RUBIK 3x3x3 dan 2x2x2:  
1. Kiub rubik yang digunakan dalam pertandingan ini adalah 3x3 yang mempunyai 6 warna dan permukaan. 
2. Size Kiub 3x3 dan 2x2 adalah antara 4cm hingga maximum 6cm dan semua jernama kiub boleh digunakan 

untuk bertanding. 
3. Peserta boleh menggunakan Kiub Rubik sendiri. Penganjur juga akan sediakan Kiub untuk dipinjam. 
4. Kiub rubik yang digunakan mesti dalam keadaan yang baik dan tidak diubah suai.  
5. Kiub Lube / Minyak boleh digunakan untuk melicinkan Kiub 3x3x3 dan 2x2x2. 
6. Sebarang kerosakan kiub rubik semasa pertandingan adalah dibawah tanggungjawab peserta. 
 
PERATURAN PERTANDINGAN:  
1. Peserta perlu menunjukkan kiub rubik yang sempurna susunan warnanya kepada hakim sebelum 

pertandingan bermula. 
2. Para Hakim akan Scramble Kiub dari keadaan sempurna kepada keadaan hancur dengan 25 pusingan (atau 

lebih) pada kiub 3x3. Setiap pusingan adalah 90 darjah. 
3. Peserta dibenarkan cuba (Testing) hidupkan timer dengan menggunakan 2 tangan letak atas timer sehingga 

lampu hijau keluar, selepas itu boleh lepaskan tangan untuk pertandingan. Selepas habis selesai Kiub 3x3 
kepada keadaan sempurna. Letakkan 2 tangan atas timer untuk memberhentikan masa. 

4. Kiub 3x3 dalam keadaan hancur akan ditutup dengan kotak.  
5. Peserta dibenarkan membuka kotak dan menyelidik tanpa memusing kiub dalam masa maksimum 15 saat.  
6. Peserta boleh mulakan Timer dan cuba menyelesaikan kiub kepada keadaan sempurna selepas menyelidik. 
7. Peserta yang telah menyiapkan susunan kiub 3x3 perlu letak 2 tangan di atas timer untuk memberhentikan 

masa. Sila letak kiub rubik dalam keadaan sempurna untuk hakim mencatat masa.  
8. Jika kiub yang sempurna didapati ada satu pengerakan diperlukan melebihi 45 darjah, maka akan tambah 

penalty 2 saat. 
9. Semua peserta mempunyai DUA (2) kali peluang untuk menyelesaikan kiub dan kami akan mengambil rekod 

terbaik sebagai KEPUTUSAN TERAKHIR. 
10. “Cut Off Time” untuk pertandingan kiub 3x3 adalah 3 mint (180 saat). Kalau kiub masih tidak dapat 

disempurnakan selepas masa 3 minit, pertandingan akan diberhentikan dan catat masa dalam Time Sheet 
dengan rekod 3 minit. 

11. Pemilihan pemenang adalah berdasarkan kepantasan dalam menyempurnakan ke enam-enam warna bagi 
setiap permukaan. Setiap permukaan mesti mempunyai warna yang sama. 

12. Sebarang isu yang tiada dalam peraturan pertandingan akan dibincangkan dalam jawatan kuasa teknikal 
pertandingan sebelum sebarang keputusan diumumkan. 

13. Keputusan para Hakim dan Pegawai Teknikal semasa dan selepas pertandingan adalah muktamad.  

 
 

  Sila WhatsApp Eric 012-2244 202 atau Nizam 010-530 2631 untuk keterangan lanjut. 



 


