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Jabatan Pendidikan Negeri Johor 

Jalan Tun Abdul Razak 

80604 Johor Bahru 

Johor Darul Ta’zim 
Unit Pembangunan Bakat Murid, Sektor Pembangunan Murid 
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Ruj. Kami : JPNJ.600-3/3/10 Jld. 2 (58) 

Tarikh :  9 September 2025 

 
Pengarah Pendidikan Negeri 
Jabatan Pendidikan Negeri seperti di lampiran 
 
YBhg. Dato'/ Dr./ Tuan/ Puan, 
 
JEMPUTAN MENYERTAI PROGRAM KEJOHANAN BOLA SEPAK DAN BOLA 
JARING BAWAH 12 TAHUN PIALA YB ONN ABU BAKAR, PARLIMEN BATU PAHAT 
PERINGKAT KEBANGSAAN 2025 ANJURAN SK TEMENGGONG IBRAHIM 
PENGGARAM, BATU PAHAT, JOHOR 
 
Dengan segala hormatnya dimaklumkan SK Temenggong Ibrahim Penggaram, Batu 
Pahat, Johor akan menganjurkan program di atas dan mendapat kelulusan penganjuran 
daripada Bahagian Sukan, Kokurikulum dan Kesenian (BSKK), Kementerian Pendidikan 
Malaysia (KPM) menerusi surat bernombor rujukan KPM.600-5/6/2 Jld. 28 (10) bertarikh 
4 September 2025.  
 
2. Sehubungan dengan itu, jabatan ini bersama penganjur program amat berbesar 
hati menjemput sekolah-sekolah YBhg. Dato'/ Dr./ Tuan/ Puan seperti di lampiran untuk 
menyertai program ini sebagaimana ketetapan yang berikut:  
 
 2.1 Tarikh : 22 November 2025 
 2.2 Tempat : Padang, SK Temenggong Ibrahim Penggaram, Johor 
 
3. Sebarang pertanyaan, pihak tuan boleh berhubung dengan Puan Noraishah binti 
Ithnin, GPK Kokurikulum, di talian 019-7976440 atau Encik Isfandi Adi bin Ahmad, 
Penolong Pengarah Pembangunan Bakat Murid, di talian 07-2311481. 
 
Kerjasama dan perhatian pihak YBhg. Dato'/ Dr./ Tuan/ Puan berhubung perkara ini 
amatlah dihargai. 
 
Sekian. 
 
“MALAYSIA MADANI” 

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA” 
 
Saya yang menjalankan amanah, 
 
 
 
( HAJI MOHD KAMAL BIN AHMAD UNTONG ) 
Timbalan Pengarah 
Sektor Pembangunan Murid 
b.p. Pengarah Pendidikan Negeri Johor 
Jabatan Pendidikan Negeri Johor 
 
s.k. : 1. Pengarah Pendidikan Negeri Johor 
 2. Pegawai Pendidikan Daerah, PPD Batu Pahat 
 3. Guru Besar, SK Temenggong Ibrahim Penggaram 
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JPNJ.600-3/3/10 Jld. 2 (58) 
 

SENARAI EDARAN 
 

1. Pengarah 
Jabatan Pendidikan Negeri Melaka 
Jalan Istana, Bukit Beruang 
75450 Melaka 
 

2. Pengarah 
Jabatan Pendidikan Negeri Sembilan 
Jalan Dato’ Hamzah 
70990 Seremban 
Negeri Sembilan 

 
3. Pengarah 

Jabatan Pendidikan Negeri Selangor 
Jalan Jambu Bol 4/3E 
Seksyen 4 
40604 Shah Alam 
Selangor 

 
4. Pengarah 

Jabatan Pendidikan Wilayah Persekutuan Putrajaya 
Aras 7, Lobi 2, Blok E2 
Kompleks Kerajaan Persekutuan Parcel E 
62604 Putrajaya 

 



Ruj. Kami : SKTIP.600-3/5/6
Tarikh : 08 September 2025

Pengarah
Jabatan Pendidikan Negeri Johor,
Susur 7, Jalan Tun Abdul Razak
80604 Johor Bahru
(up : Unit Pembangunan Bakat Murid)

Tuan,

PERMOHONAN HEBAHAN JEMPUTAN KEJOHANAN BOLA SEPAK & BOLA JARING
BAWAH 12 TAHUN PIALA YB ONN ABU BAKAR, PARLIMEN BATU PAHAT PERINGKAT
KEBANGSAAN 2025

Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.

2. Sukacita dimaklumkan, SK Temenggong Ibrahim Penggaram, Batu Pahat Johor bersama
Persatuan Ibu Bapa & Guru akan menganjurkan kejohanan berdasarkan butiran berikut : -

Program : Kejohanan Bola Sepak & Bola Jaring Bawah 12 Tahun Piala YB Onn
Abu Bakar , Parlimen Batu Pahat Peringkat Kebangsaan 2025

Tarikh : 22 November 2025
Hari : Sabtu
Masa : 8.00 pagi – 5.30 petang
Tempat : Padang , Sk Temenggong Ibrahim Penggaram

3. Pihak kami memohon pihak tuan untuk membuat hebahan kepada sekolah yang terlibat
(seperti lampiran). Sebarang pertanyaan, berhubung perkara ini, pihak tuan boleh berhubung
dengan Pn Noraishah binti Ithnin, Guru Penolong Kanan Kokurikulum di talian 019-7976440.
Kerjasama dan keperihatinan tuan, amat dihargai dan didahului dengan ucapan terima kasih.

Sekian.

“MALAYSIA MADANI”

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA”

Saya yang menjalankan amanah,

..... ....................................
NORAZMI BIN MOHD@MOHAMED
Guru Besar
SK Temenggong Ibrahim Penggaram

KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
SK Temenggong Ibrahim Penggaram ,
No 32 Jalan Limpoon,
83000, Batu Pahat, Johor
.

No. Telefon : 07- 4323500
No. Fax : 07- 4323500
Emel : sktip_batupahat@yahoo.com



SENARAI EDARAN JABATAN PENDIDIKAN NEGERI

1 Pengarah
Jabatan Pendidikan Negeri Selangor
Jalan Jambu Bol
4/3e Seksyen 4
40604 Shah Alam
SELANGOR DARUL EHSAN
(u.p : Unit Pembangunan Bakat Murid, Sektor Pembangunan Murid)

2 Pengarah
Jabatan Pendidikan Negeri Sembilan
Jalan Dato’ Abdul Kadir,
70551 Seremban
NEGERI SEMBILAN DARUL KHUSUS
(u.p : Unit Pembangunan Bakat Murid, Sektor Pembangunan Murid)

3 Pengarah
Jabatan Pendidikan Negeri Johor
Susur 7, Jalan Tun Abdul Razak
80604 Johor Bahru
NEGERI JOHOR DARUL TAKZIM
(up : Unit Pembangunan Bakat Murid, Sektor Pembangunan Murid)

4 Pengarah
Jabatan Pendidikan Negeri Melaka
Jalan Istana, 75450 Bukit Beruang
MELAKA
(up : Unit Pembangunan Bakat Murid, Sektor Pembangunan Murid)

5 Pengarah
Jabatan Pendidikan Wilayah Persekutuan Putrajaya
Aras 7, Lobi 2, Blok E2
Kompleks Kerajaan Persekutuan Parcel E
62604, Putrajaya
WILAYAH PERSEKUTUAN PUTRAJAYA



MAKLUMAT PENYERTAAN

A. PASUKAN BOLA SEPAK
Bil Nama Sekolah Jumlah Murid

1 JOHOR

1.1 SK Temenggong Ibrahim Penggaram 10 orang

1.2 SK Seri Intan 10 orang

1.3 SK Dato’ Onn Jaafar 10 orang

1.4 SK Montfort 10 orang

1.5 SK LKTP Ayer Hitam 10 orang

1.6 SK Kota Masai 10 orang

1.7 SK Bandar 10 orang

1.8 SK Kota Masai 3 10 orang

1.9 SK Bukit Soga 10 orang

1.10 SK Dato’ Syed Zain 10 orang

1.11 SK Bukit Rahmat 10 orang

1.12 SK Seri Pasir 10 orang

1.13 Sek Rendah Agama Bersepadu 10 orang

1.14 SK Taman Cendana 10 orang

2 SELANGOR

2.1 SK Bandar Rinching 10 orang

2.2 SJKT Ladang Riching 10 orang

2.3 SK Raja Muda 10 orang

2.4 SK Taman Pelangi 10 orang

3 NEGERI SEMBILAN

3.1 SK Seri Kelana 10 orang

3.2 SK Lukut 10 orang

JUMLAH 200 orang

 20 sekolah (20 pasukan)



B. PASUKAN BOLA JARING
Bil Nama Sekolah Jumlah Murid

1 JOHOR

1.1 SK Temenggong Ibrahim Penggaram 10 orang

1.2 SK Seri Intan 10 orang

1.3 SK Dato’ Onn Jaafar 10 orang

1.4 SK Kota Masai 10 orang

1.5 SK Bandar 10 orang

1.6 SK Dato’ Syed Zain 10 orang

1.7 SK LKTP Ayer Hitam 10 orang

1.8 SK Seri Pasir 10 orang

1.9 SK Bukit Soga 10 orang

1.10 SK Senggarang 10 orang

1.11 SK Bukit Rahmat 10 orang

1.12 SK Banang Jaya 10 orang

2 SELANGOR

2.1 SK Puchong Indah 10 orang

2.2 SK Raja Muda 10 orang

3 MELAKA

3.1 SK Seri Bandar 10 orang

3.2 SK Sungai Rambai 10 orang

JUMLAH 160 orang

C. 16 sekolah (16 pasukan)



LAMPIRAN 1:

PERATURAN PERTANDINGAN BOLA SEPAK
MAJLIS SUKAN SEKOLAH – SEKOLAH MALAYSIA

( KEJOHANAN BOLA SEPAK BAWAH 12 TAHUN 2025 )

1. UNDANG – UNDANG PERTANDINGAN

Pertandingan dijalankan mengikut Undang – Undang Persekutuan Bola Sepak Antarabangsa
(FIFA), Peraturan–Peraturan Am MSSM SERTA Peraturan Pengelola Pertandingan.

2. JENIS PERTANDINGAN

2.1 Pertandingan berpasukan antara MSS Negeri peringkat umur 12 tahun
ke bawah lelaki.

2.2 Tempoh permainan

Pusingan Kumpulan : 7 : 1 : 7 MINIT
Suku Akhir : 10 : 1 : 10 MINIT
Separuh Akhir, Tempat Ke-3 & 4 : 10 : 1 : 10 MINIT
Pertandingan Akhir : 15 : 1 : 15 MINIT

3. PENDAFTARAN PEMAIN

3.1 Setiap pasukan terdiri tidak lebih daripada 12 orang pemain terdiri daripada 7
orang

dengan 5 orang pemain ganti.

3.2 Bagi penyertaan berpasukan bawah 12 tahun, ianya adalah terbuka kepada
murid yang bersekolah sepenuh masa disekolah rendah adalah layak menyertai
pertandingan ini.

4. SISTEM PERTANDINGAN

Sistem pertandingan dijalankan secara liga dan cara kalah mati seperti berikut:-

4.1. Cara Liga Empat Kumpulan (20 Pasukan).

4.1.1 Pusingan Pertama (Liga Dalam Kumpulan).

4.1.1.1 1 kumpulan terdiri daripada 5 pasukan.

4.1.1.2 Kedudukan dalam kumpulan akan diundi secara rawak (cabutan undi)

4.1.2 Pusingan Suku Akhir (Peringkat Kalah Mati).

4.1.2.1 Johan dan Naib Johan Kumpulan akan meneruskan perlawanan ke
peringkat

kalah mati.

4.1.2.1



Johan A vs Naib Johan D
Johan B vs Naib Johan C
Johan C vs Naib Johan B
Johan D vs Naib Johan A

Johan W
Johan X
Johan Y
Johan Z

4.1.3. Pusingan Separuh Akhir (Kalah Mati).

4.1.3.1 Pemenang bagi perlawanan peringkat suku akhir akan meneruskna perlawanan
ke peringkat separuh akhir dengan format kalah mati.

4.1.3.2
Johan W vs Johan X

Johan Y vs Johan Z

Pemenang ke perlawan akhir
(tempat 1 & 2)

Pasukan yang kalah ke
perlawanan tempat ke-3 dan ke-4.

4.1.4 Pusingan Akhir

4.1.4.1 Pemenang bagi perlawanan Johan W vs Johan X dan Johan Y vs Johan Z, akan ke
perlawanan akhir. Manakala pasukan yang kalah akan ke perlawanan tempat ke-3 dan ke-4.

5. CARA MENENTUKAN KEPUTUSAN KUMPULAN

5.1 Secara Liga

Cara Memberi Mata
Menang - 3 mata
Seri - 1 mata
Kalah - 0 mata

5.1.1. Jika dua atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang sama maka pemenang
akan ditentukan seperti berikut :

5.1.2. Pasukan yang memperolehi perbezaan gol yang terbanyak akan dikira menang.

5.1.3. Jika masih seri, pasukan yang menjaringkan gol terbanyak dikira menang
.
5.1.4. Jika masih seri, pasukan yang pernah mengalahkan lawannya dikira menang.

5.1.5. Jika masih seri, lambungan syiling akan dijalankan dengan keputusan ’best
of three’.

5.2 Secara Kalah Mati

5.2.1 Bagi perlawanan secara kalah mati, jika kedudukan seri selepas masa penuh, langkah-
langkah berikut akan dipatuhi untuk menentukan pemenangnya.

5.2.2 Perlawanan masa tambahan 5 minit akan diadakan setelah berehat 3 minit

5.2.3 Selepas 5 minit perlawanan separuh masa pertama, satu minit diberi untuk bertukar
tempat dan perlawanan diteruskan.



5.2.4 Jika keputusan masih seri sepakan penalti akan dijalankan.

5.2.5 Jika sepakan penalti tidak dapat dijalankan kerana keadaan-keadaan lain tidak
mengizinkan, maka lambungan syiling sebanyak 3 (tiga) kali hendaklah dijalankan

5.2.6 Sistem Sepakan (Penalti)

5.2.6.1 Tiap-tiap pasukan mengambil 5 sepakan penalti dari titik penalti dengan cara
menyepak berselang-seli oleh 5 pemain bagi kedua-dua pasukan.

5.2.6.2 Jika masih seri, maka sepakan penalti hendaklah diteruskan oleh baki pemain dalam
pasukan secara berselang-seli dengan sistem “Sudden death” sehingga keputusan diperolehi.

5.2.6.3 Pengadil akan memutuskan gol mana sepakan penalti dijalankan.

5.2.6.4 Pengadil hendaklah membuat undian dan pasukan yang menang akan membuat
sepakan dahulu.

5.2.6.5 Hanya pemain-pemain yang layak (iaitu 7 pemain terakhir bagi setiap pasukan yang
berada di dalam perlawanan semasa tiuapan wisel terakhir masa tambahan masa ke-2 sahaja)
layak menyertai perlawanan tersebut dibenarkan mengambil penalti.

5.2.6.6 Pemain-pemain yang akan mengambil sepakan penalti dan penjaga gol pasukan
mestilah berada diluar garisan sepakan penalti.

5.2.6.7 Semua pemain lain hendaklah berada di garisan tengah padang.

5.2.6.8 Penjaga gol boleh ditukar pada bila-bila masa semasa sepakan penalti dijalankan
(hanya terhad kepada 7 pemain terakhir bagi setiap pasukan yang berada di dalam perlawanan
semasa tiupan wisel terakhir masa tambahan masa ke-2 sahaja).

6. PAKAIAN
Sila rujuk Undang-Undang Bola Sepak Antarabangsa (FIFA) dan perkara-perkara berikut :-
6.1 Semua pemain dimestikan memakai kasut BOLA SEPAK, ber ”shinpad”dan
bersarung kaki panjang.

6.2 Pemain-pemain tidak dibenarkan memakai kasut biasa atau kasut yang sesuai
untuk permainan di padang bola sepak.

6.3 Setiap pasukan dikehendaki membawa sekurang-kurangnya 2 set jersi yang
berlainan warna bagi setiap pasukan. Pemain memakai jersi yang bernombor di bahagian
belakang dan di bahagian hadapan. Pemakaian nombor pemain hendaklah dikekalkan sehingga
tamat kejohanan.

6.4 Pengurus-pengurus pasukan dikehendaki mengisytiharkan warna jersi masing-
masing semasa mesyuarat pengurus-pengurus pasukan.’
6.5 Pertukaran warna jersi, jika berlaku, pemakaian jersi yang sama warna sebelum
pertandingan oleh kedua-dua pasukan, pasukan yang namanya tercatat dahulu dalam jadual
perlawanan dikehendaki menukar jersi (home tukar baju dan away kekal).



7. GELANGGANG PERMAIN
Sila rujuk Undang-Undang Bola Sepak Antarabangsa (FIFA)

7.1 Tiap-tiap gelanggang permainan hendaklah disediakan satu kawasan keselamatan
di luar gelanggang permainan dengan ukuran sekurang-kurangnya 1 meter dari garisan tepi dan
sekurang-kurangnya 2 meter dari garisan gol.

8. ALATAN (BOLA)

PERINGKAT
UMUR UKURAN BERAT SAIZ

BOLA
Bawah 12 20-21cm 330 – 360 gm Saiz 4

9. KELEWATAN
Hanya 10 minit akan diberi kepada sesuatu pasukan yang lewat. Selepas itu, pihak lawannya
akan diberikan kemenangan dengan 3 mata dan dengan bilangan gol 3 – 0.

10. MENARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH
10.1. Pasukan/Peserta yang telah mengesahkan persetujuan mengambil bahagian dalam
sesuatu kejohanan tidak dibenarkan menarik diri. Surat tunjuk sebab akan dikeluarkan kepada
pasukan tersebut sekiranya melanggar peraturan ini.

10.2. Sekiranya ada pasukan/peserta menarik diri atau menyerah kalah dengan sengaja
daripada pertandingan, semua keputusan pertandingan yang dimainkan oleh pasukan/peserta
itu akan dibatalkan. Pasukan tersebut tidak dibenarkan menyertai perlawanan seterusnya dan
tindakan tatatertib akan diambil ke atas pasukan yang berkenaan.

11. KAD KUNING DAN KAD MERAH

11.1 KAD KUNING
Jika seseorang pemain atau pegawai pasukan menerima satu kad kuning. Mereka masih boleh
meneruskan permainan atau berada di Kawasan padang. Namun jika mereka menerima kad
kuning ke-2 dalam perlawanan yang sama mereka akan dikenakan kad merah dan tidak boleh
meneruskan permainan dan tidak boleh berada di Kawasan padang serta mereka akan
digantung 1 perlawanan berikutnya.

11.1.1 TIGA KAD KUNING DALAM TIGA PERLAWANAN.
Pemain atau pegawai pasukan yang menerima 3 layangan kad kuning sebanyak 3 kali dalam 3
perlawanan akan digantung 1 perlawanan berikutnya.

11.1.2 KAD MERAH
Pemain atau pegawai pasukan yang menerima 1 layangan kad merah (straight red card) dalam
satu perlawanan tidak akan dibenarkan untuk meneruskan perlawanan dan berada di Kawasan
padang serta akan digantung 1 perlawanan berikutnya.

12. BANTAHAN
12.1 Segala bantahan hendaklah dibuat secara bertulis.



12.2 Segala masalah berkaitan dengan kelayakan (status) seseorang peserta atau sesuatu
perlawanan yang tidak dapat diselesaikan dengan memuaskan sebelum pertandingan bermula,
maka peserta/pasukan tersebut boleh mengambil bahagian di bawah bantahan (under protest)
dan perkara tersebut hendaklah diselesaikan 1 jam selepas menerima bantahan rasmi.

12.3 Bantahan berhubung dengan permainan dalam acara-acara yang sedang dijalankan
hendaklah dilakukan dengan serta merta dan tidak lewat daripada

12.3.1 Lima belas (15) minit setelah keputusan rasmi diumumkan bagi acara pusingan awal

12.3.2 Tiga puluh (30) minit setelah keputusan rasmi diumumkan bagi acara peringkat akhir.

12.4. Semua bantahan hendaklah disertakan dengan wang pertaruhan sebanyak RM 200.00
(Ringgit : Dua Ratus sahaja). Wang pertaruhan tidak akan dikembalikan sekiranya bantahan tidak
berasas.

12.5 Keputusan Jawatankuasa Bantahan akan dibuat secara bertulis serta dimaklumkan
kepada yang berkenaan dan keputusannya adalah muktamad.

12.6 Keanggotaan Jawatankuasa Bantahan yang akan bersidang terdiri daripada:

12.6.1 Pengerusi Pengelola

12.6.2 Setiausaha J/K Pengelola Kejohanan

12.6.3 Pengerusi Teknik Pertandingan

12.6.4 3 orang Pengurus Pasukan berdaftar dan tidak terlibat dengan bantahan/kes
tersebut.

13. LEMBAGA JURI RAYUAN

13.1 Juri Rayuan hendaklah terdiri daripada 5 orang (minimum) atau 7 orang (maksimum) .
13.1.1 Pengerusi Jawatankuasa Pengelola / wakilnya

13.1.2 Penyelaras Permainan

13.1.3 Pengerusi Teknik Pertandingan

13.1.4 2 hingga 4 orang Pengurus Pasukan yang berdaftar yang tidak terlibat dalam
Jawatankuasa Bantahan

13.1.5 Setiausaha J/K Pengelola Kejohanan - Ex-Officio

13.2. Juri Rayuan bertanggungjawab untuk

13.2.1. Mengambil tindakan mengenai disiplin pelajar, guru dan pegawai-pegawai
kejohanan yang berkenaan bagi semua perkara kejohanan/pesta dijalankan seperti
berikut:

13.2.1.1 Memberi amaran

13.2.1.2 Menggantung penyertaan bagi jangka masa tertentu

13.2.1.3 Menyingkirkan daripada keseluruhan kejohanan/pesta

13.2.1.4 Mengarahkan pemain dihantar pulang



13.2.1.5 Menghantar laporan kepada Setiausaha Agung MSSM supaya mengambil
tindakan tatatertib sejajar dengan tindakan disiplin mengikut hukuman yang diguna pakai
oleh Persatuan Sukan Kebangsaan.

13.2.2 .Bertanggungjawab membuat pelaporan mengenai peristiwa yang telah berlaku kepada
urusetia MSSM secara lisan seberapa segera yang boleh dan secara bertulis selewat-lewatnya
14 hari selepas tamat kejohanan/pesta dengan membuat cadangan yang sewajarnya untuk
tindakan lanjut.

13.2.3 Pegawai atau peserta yang digantung oleh sekolah, MSSD, MSSM Negeri kerana
dikenakan tindakan tatatertib hendaklah dilaporkan kepada Persatuan Permainan yang
berkenaan.

13.3 Keputusan Juri Rayuan akan dibuat secara bertulis serta dimaklumkan kepada
yang berkenaan termasuk Lembaga Tatatertib dan keputusannya adalah muktamad.

14. LEMBAGA TATATERTIB
Sila rujuk Peraturan Am (14 ) MSSM.

15. PERKARA – PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN Semua perkara yang tidak
dinyatakan dalam peraturan ini akan diputuskan oleh Jawatankuasa Pengelola Kejohanan yang
berkenaan dan keputusan adalahmuktamad



PERATURAN PERTANDINGAN BOLA JARING 7 SEBELAH

PERINGKAT KEBANGSAAN

PERATURAN TEKNIKAL

1.1 Undang-undang Permainan
Akan dijalankan mengikut Undang- Undang Persekutuan Bola Jaring Antarabangsa/
International Netball Federation (INF) dan Persatuan Bola Jaring Malaysia/ Malaysia Netball
Association (MNA).

PERATURAN PERTANDINGAN
2.1 Pendaftaran dan Pembentukan Pasukan Bilangan pendaftaran pemain dan pegawai
adalah seperti berikut

2.2 Sistem Pertandingan
2.2.1Pertandingan dijalankan secara liga Kumpulan.
2.2.2 Mata kemenangan akan diberi seperti berikut:

Menang 2
Seri 1
Kalah 0

2.2.3 Pertukaran Pemain
2.2.3.1 Tiap-tiap pasukan mesti mempunyai sekurang kurangnya mimimum 3 (tiga) orang
pemain maksimum 5 (lima) orang pemain sebelum satu-satu perlawanan dimulakan. Jika
kurang daripada jumlah ini pasukan tersebut dikira menerima kekalahan.

2.2.4 Cara Memutuskan Keputusan Perlawanan (Liga)

2.2.4.1 Jika dua (2) atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang sama, maka
pemenang akan ditentukan seperti berikut:

2.2.4.1.1 Purata gol akan menentukan kedudukan (iaitu: jumlah jaringan
gol dibahagi dengan jumlah gol yang kena).

2.2.4.1.2 Jika masih seri, maka perbezaan gol akan digunapakai (iaitu:
jumlah jaringan gol ditolak dengan gol yang kena).

2.2.4.1.3 Jika masih seri, pasukan yang menjaring gol terbanyak
diisytiharkan sebagai pemenang.

2.2.4.2 Pusingan Kalah Mati - Jika keputusannya berakhir dengan SERI pada
peringkat Suku Akhir, Separuh Akhir dan Akhir, maka keputusan pertandingan
akan ditentukan seperti berikut:

2.2.4.2.1 Pertandingan disambung semula setelah berehat selama dua (2)
minit.

SUKAN ATLET(PEREMPUAN) PEGAWAI JUMLAH
BERPASUKAN 10 3 13



2.2.4.2.2 Masa tambahan selama dua (2) x (5) minit dengan rehat satu (1)
minit diantaranya.

2.2.4.2.3 Pasukan bertukar Kawasan Gol dan perlawanan dimulakan
semula oleh pasukan yang berhak untuk Hantaran Tengah seterusnya.

2.2.4.2.4 Sekiranya berlaku seri di akhir masa tambahan permainan akan
diteruskan sehingga satu pasukan mendapat dua (2) kelebihan gol.

2.2.5 Masa Bermain:

2.2.5.1 Peringkat Awal dan Pusingan Kedua : 5 minit x 1 minit x 5 minit
2.2.5.2 Pasukan hendaklah bertukar gol selepas separuh masa atau setiap suku
masa permainan.

2.3 Kelewatan
2.3.1 Hanya 5 minit sahaja akan diberikan kepada pasukan yang lewat dan selepas masa itu,
pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma kepada pasukan yang berada di
gelanggang dengan 3 mata dan jaringan 10-0

PAKAIAN DAN PERALATAN

3.1 Rujuk Undang-undang INF.
3.2 Huruf-huruf bib di bawah hendaklah tertera di bahagian hadapan dan belakang pemain
iaitu :

- GS Penjaring Gol (Goal Shooter)
- GA Penyerang Gol (Goal Attack)
- WA Penyerang Sayap (Wing Attack)
- C Pemain Tengah (Centre)
- WD Pertahanan Sayap (Wing Defend)
- GD Pertahanan Gol (Goal Defend)

3.3 Setiap pasukan WAJIB menyediakan 2 set bib berlainan warna.

3.4 Pasukan hendaklah memakai pakaian seragam sepanjang perlawanan berlangsung
(contoh: seluar panjang, skirt, suit, dan lain- lain).






















